Balik zvuku pro parni lokomotivy

Archiv obsahuje zvuky pro lokomotiwiady 331.0, 354.1, 375.0, 414.2, 423.0, 433.0, 434.0
2,437.0, 456.0, 456.1, 464.0, 464.2, 465.0, 4448,1, 477.0, 498.0, 498.1, 524.1, 534.0,
555.0, 555.1, 555.3, 556.0

PouZziti jednotlivych *.sms soubofi

xxxcab.sms - ozvieni v kabir

XXxeng.sms - oz\ieni @i vngjSim pohledu

XXXP0S.SMs - 0z\ieni postrku

475.1s-cab - je &en pro lokomotivy 475.1 s mechanickyrfikladatem.
Misto nabirani uhli lopatou je v budce slySetkz\Stokru".

xxXx-Gxxx.sms - je ufen pro lokomotivy s dysnou Giesel

556.0_Ixxx.sms - je den pro lokomotivyrady 556.0 I. vyrobni série
556.0_lIxxx.sms - je @en pro lokomotivyrady 556.0 Il. vyrobni série

Soubor xxxpos.sms slouzi pro postrk nekipipZz. Zvuky parniho stroje se twm v
zavislosti na rychlosti. #Ppoklesu rychlosti se zvuky vypnouii ppétovném zrychleni
lokomotiva zase "zabere".

Postrkovou verzi jsem se co nejvice snazil sladgtatnimi *.sms, takZe vlakova lokomotiva
zabira stejé jako postrkova. Velmi zajimavé je pouzitigiezni lokomotivy, ob se totiz
"hadaji" steji jako ve skuténosti.

Postrkova i normalni verze obsahuje a@ni v misi, liSi se ale vékolika detailech:

Normalni verze

- pti rozjezdu lokomotiva zahouka n#st
- pii priblizeni k pozici hrée na vzdalenost 350 a 100 nidtskomotiva zapiska
- tésre pred zastavenim se spusti kompresor a vypne se maspeiném rozjezdu

Postrkova verze

- neobsahuje zvuky pidly a kompresoru

- zvuky parniho stroje jsou nastaveny tak, abyispipaly nepatfpozdji, neZ u normalni
verze. Tim je docileno onoho "hadani se" obou lakidm na p@&itatemtizené souprav

nahravky a zpracovani do MSTS — Ja(fe&tr.Smutek@seznam.cz)

UPOZORNENI K NASTAVENI *.ENG SOUBOR U

V tomtofadku ,SmallEjectorOrCompressor( 0 1 1 yepiSte posledniislo na 0. B startu hry tak bude
kompresor vypnuty. V ogaém gipact zvuk blbneTato zména je nutna i u odladénych *.eng soubofi



Nasledujici zmany nejsou nezbytné, ale nové *. sms soubory je dnjodJvedené hodnoty
jsou pro piklad, u odladnych vozidel (lokomotivy ze strandktp://pikku.msts.cz/) se mirg
liSi.

Zvuky tykajici se brzd jsou upraveny tak, aby hylozno v *.eng souboru nastavit reélné
hodnoty. Optimalni hodnoty:

MaxAplicationRate ( 1.1)

MaxReleaseRate ( 1.1)

TrainBrakesControllerMaxAplicationRate ( 1.0 )
TrainBrakesControllerMaxReleaseRate ( 0.5)

U vyladénych *eng soubdr (od ZSR) uZ neni¢ba nic upravovat krotrzminsného
kompresoru.

Znamé chyby MSTS

Je-li p¥i startu hry zabrzdéna pribézné brzda, spugte nejdriv kompresor a az po

doplnéni hlavniho vzduchojemu na provozni tlak nazete odbrzdit. Pokud odbrzdite
diiv, zvuk kompresoru se neda vypnout. B dalSim odbrzdéni uz toto nehrozi.

Licenéni podminky:
Archiv je FREEWARE!

- STAZENIM ARCHIVU SE ZAVAZUJETE K DODRZOVANI LICEN CNiCH PODMINEK!!!

- Archiv ani Zadny jiny soubor v archivu / instaldt NESMI BYT
UPRAVEN AV TAKOVE !JP,RAVENE PODORE DALE SIREN BEZ
SOUHLASU AUTORA. TYKA SE TO * WAV | *.SMS SOUBOR !!!

- BEZ SOUHLASU AUTORA NESMI BYT SRENY NOVE *.SMS
SOUBORY ODKAZUJICI NA *WAV SOUBORY Z TOHOTO
ARCHIVU.

- Archiv ani zadny jiny soubor v archivu / instalad NESMI BYT
POUZIT V ZADNEM KOMERCNIM PROJEKTU ¢i jiném projektu,
ktery je nabizen ostatnim subjékt za nenulovou finami ¢astku) BEZ
SOUHLASU AUTORAI!!



- Archiv ani zadny jiny soubor v archivu / instalat NESMi BYT DALE
SIREN BEZ SOUHLASU AUTORAI!! - Archiv ani zadny jingoubor v
archivu / instalatoru NESMI BYT DALE ®IEN BEZ SOUBORU (Cti
mne.txt)!!

- Archiv ani Zadny jiny soubor v archivu / instaldt NESMI BYT
UPRAVEN A V TAKOVE UPRAVENE PODOR DALE SIREN ZA
NENULOVOU FINANCNI CASTKU!!!

PFijemnou jizdu preje

Petr Smutek



